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PROGRAMA DE ASIGNATURA
Carrera o programa: Ingenieria en Tecnologias de Informacion
Unidad responsable: Escuela de Ingenieria
Nombre de la asignatura: Proyecto Programacion Avanzada
Cédigo: ECIN-00360
Semestre en la malla': 3
Créditos SCT — Chile: 6

Ciclo de Formacion | Basico X Profesional
Tipo de Asignatura | Obligatoria X Electiva
Clasificacién de area de conocimiento?
Area: Ingenieria y Tecnologia Subarea: Ingenieria Eléctrica, Electrdnica e
Informatica
Requisitos:
Prerrequisitos: Requisitos para:
e Programacion ® Proyecto Sistemas Digitales
e Proyecto Introduccién a la Ingenieria

Il. ORGANIZACION SEMESTRAL

Horas Dedicacion Docencia 3 Trabajo 7 Total 10
Semanal (Cronoldgicas) | Directa Auténomo
Detalle Horas Directas Cétedra Ayudanti | Laboratori Taller Terren | Exp. | Supervisio
a o o Clinic n
a
3

lll. APORTE AL PERFIL DE EGRESO

La asignatura contribuye al dominio 1, “Conocimiento Cientifico y Disciplinario”, dominio 2 del perfil de
egreso, “Habilidades y Actitudes Personales y Profesionales”. Ademas, contribuye al dominio 3 “Habilidades
y Actitudes Personales y Profesionales”. Por ultimo, contribuye al dominio 4 “Habilidades para la Practica de
la Ingenieria”. Al finalizar la asignatura las y los estudiantes serdn capaces de aplicar los temas de ciencias
basicas y/o ciencias de ingenieria mas elementos de programacién a un proyecto para resolver un problema
tecnoldgico.

IV. COMPETENCIAS

La carrera declara las siguientes habilidades:

1.2. Aplicar conocimientos de ciencias de la ingenieria a la solucidon de problemas complejos de ingenieria.
2.1. Identificar y resolver problemas con un razonamiento analitico.

2.2. Experimentar, investigar y descubrir conocimiento.

2.3. Organizar e integrar componentes de la realidad mediante un pensamiento sistémico.

L Este campo sélo se completa en caso de carreras con programas semestrales.
2 Clasificacién del curso de acuerdo a la OCDE
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2.4. Demostrar habilidades personales que contribuyen a una practica exitosa de la ingenieria: iniciativa,
toma de decisiones, perseverancia, pensamiento critico, aprendizaje continuo, pensamiento creativo,
orientacién al logro, flexibilidad, autoevaluacién, gestién del tiempo y recursos.

2.5. Actuar segun principios de cardcter universal que se basan en el valor de la persona y en su pleno
desarrollo, inclindndose a la realizacion personal, sentido de justicia, responsabilidad social y equidad.
3.1. Liderar y trabajar en equipos multidisciplinarios y multiculturales.

3.3. Comunicar comprensivamente informacién técnica en forma verbal y escrita en idioma inglés a nivel
intermedio.

4.1. Incorporar el contexto global, social, de salud, de seguridad, legal, cultural, y ambiental en las
soluciones de problemas de ingenieria del dmbito TI.

4.4. Disefiar soluciones que involucren, por ejemplo, aplicaciones Tl, infraestructura Tl, toma de decisiones,
gestidn de datos y gestidn de proyectos.

4.5. Implementar soluciones que involucren, por ejemplo, aplicaciones Tl, infraestructura Tl, toma de
decisiones, gestion de datos y gestién de proyectos.

4.7. Participar en iniciativas de innovacion de nuevos productos, procesos o servicios.

V. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

1. Identificar un problema a partir de una situacién dada.

2. Diseiar el modelo de la solucion al problema

3. Implementar el modelo de la solucién al problema

4. Evaluar el desempeiio de la solucidn construida, en base a criterios establecidos.

5. Comunicar la solucién propuesta al problema.

6. Contribuir a la generacion de acciones desde el rol que ejerce dentro del equipo, favoreciendo el
aprendizaje colectivo

VI. AREAS TEMATICAS

1. Ciencias Basicas Aplicadas

1.1 Algebra

1.2 Calculo

1.3 Mecanica y Electromagnetismo

2. Programacion
2.1 Herramientas, Lenguajes y Técnicas de Programacidon Orientado al contexto del problema
2.2 Estructuras de datos Orientadas al contexto del problema

VIl ORIENTACIONES METODOLOGICAS

1. Los y las estudiantes se aproximan gradualmente a los resultados de aprendizaje mediante el desarrollo
de un proyecto complejo, trabajando en equipos autogestionados con la guia del equipo de profesoresy
ayudantes. El énfasis esta en el fortalecimiento de las habilidades técnicas para el ejercicio de la ingenieria
integrando conocimientos previos con nuevos aprendizajes necesarios para concebir y disefiar soluciones al
problema central. Asimismo, a través del trabajo en equipo, los y las integrantes fortaleceran sus
habilidades comunicacionales.

2. Las actividades en aula seran esencialmente practicas, en las clases los y las estudiantes trabajaran en sus
proyectos con la guia y asistencia del profesor tanto en el diagnéstico y la definicidn del problema, como en
la concepcion y disefio de la solucidn. De manera complementaria se impartiran talleres introductorios con
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herramientas técnicas que apoyaran el desarrollo de los proyectos, las que ampliardn el ambito soluciones
que se pueden adoptar.

3. Cada equipo es responsable de la integraciéon de conocimientos previos, asi como los nuevos aprendizajes
gue sean pertinentes a la solucién concebida y su posterior disefio.

VIIl. ORIENTACIONES Y CRITERIOS PARA EVALUACION

1. La evaluacion, tanto las formativas como las sumativas, se basaran en un conjunto de entregables que
den cuenta del desarrollo del proyecto, en sus fases de diagndstico, concepcidn y disefio. Cada entregable
debe abordar dos aspectos, por un lado, la definicion del problema y/o la solucién y, por otro, la
justificacion de las decisiones de disefio. Asimismo, los y las estudiantes comunicaran formalmente los
resultados a través de la presentaciéon y defensa de su propuesta. Finalmente, el profesor evaluara a cada
estudiante a través de la observacién del trabajo de los equipos de clases.

2. Ponderacidn de las evaluaciones:

(a) 25% Diagnostico del problema.

(b) 15% Concepcidn de la solucidn.

(c) 15% Disefio primer prototipo.

(d) 25% Disefo segundo prototipo.

(e) 10% Plan de implementacion.

(f) 10% Observacion en aula

3. Se requiere una asistencia minima del 90%.

4. Las condiciones de aprobacién de la asignatura serdn de acuerdo al Reglamento de Docencia de Pregrado.

IX. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS

Bibliografia Minima
— Downey, A. (2009). Python for Software Design: How to Think Like a Computer Scientist. Reino
Unido: Cambridge University Press.

Bibliografia Complementaria

— Choset, H. (2005). Principles of Robot Motion: Theory, Algorithms, and Implementations. India: A Bradford
Book.

— Knight, R. D. (2012). Physics for Scientists and Engineers: A Strategic Approach. Reino Unido: Pearson.




